Tijek aktivnosti za obradu lektire Druzba Pere Kvrzice
po uzoru na Escape room

Nastavni predmet: Hrvatski jezik
Razred: 4.

Tema: Mato Lovrak, Druzba Pere Kvrzice
Tip sata: obrada lektirnog djela

Planirano vrijeme: blok sat

Cilj: UCenik Cita i interpretira reprezentativne tekstove hrvatske knjizevnosti na
temelju osobnoga Citateljskoga iskustva i znanja o knjizevnosti, te razvija
kriticko misljenje i literarni ukus, razvija ljubav prema Citanju i knjiZevnosti
Ishodi:

OS HJ B.4.1.U&enik izrazava doZivljaj knjizevnoga teksta u skladu s vlastitim ¢itateljskim iskustvom
—argumentira vlastite dozivljaje i zakljuuje o uocenim vrijednostima knjizevnoga teksta — objasnjava
svoja zapazanja, misli i osje¢aje nakon ¢itanja djecjeg romana i povezuje sadrzaj, temu i motive
teksta s vlastitim iskustvom

—razgovara s drugim ucenicima o vlastitome dozivljaju romana

— prepoznaje vrijedne poruke

OS HJ B.4.2. Uéenik ¢ita knjizevni tekst i objasnjava obiljezja dje¢jeg romana

- uenik odgovara na pitanja i postavlja pitanja

- prepoznaje obiljeZja djecjeg romana, dogadaje, osobine likova, pripovjedne tehnike

goo B.2.1. U¢enik promice pravila demokratske zajednice.

Opisuje demokratsko donoSenje odluka u druZini i primjenjuje na vlastito iskustvo. ObrazlaZe svoje
ideje i stajaliSta vazna za odlucivanje postujuc¢i misljenja drugih. Prihvaéa da se radi dobrobiti
zajednice svi trebaju pridrzavati odredenih pravila i da je pravedno odludivanje vazno za uspjeh svih
¢lanova zajednice.

odr C.2.2. Razlikuje osobnu od op¢e dobrobiti. Opisuje znacenje opcée dobrobiti.

Sposoban je djelovati u svrhu ravnoteze osobne i opc¢e dobrobiti. Zauzima se za ostvarivanje opce
dobrobiti i iznosi vlastite ideje.

osr C.2.3. Pridonosi razredu i Skoli.

Zakljuuje da je dio zajednice i da nekim ¢lanovima treba pomagati. Sudjeluje u zajedni¢kom radu i
planira aktivnosti u skupini. Osjeéaj pripadnosti te doprinos razredu i Skoli vazni su za svakog
pojedinca.

uku D.2.2.2. Suradnja s drugima

Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjeSno suraduje u razlicitim situacijama i spreman
je zatraziti i ponuditi pomoé.

Postuje pravila skupine i sudjeluje u donosenju pravila.

Dogovara se o zajedni¢kom cilju s ¢lanovima skupine i ustraje u ostvarenju cilja.

Procjenjuje svoj doprinos i doprinos drugih pri rjeSavanju zajednickog zadatka.

Vrednovanje:

Uc€enicima se nudi stvaralacki nacin izrazavanja i moguénost dokazivanja u kreativnome
izricaju. Aktivnosti se ostvaruju individualnim i timskim radom. Ishod se prati i ne podlijeze
vrednovanju. Cijeni se u¢enikova samostalnost i poStuje njegove mogucnosti U timskom radu.
Ishodom se ostvaruju medupredmetne teme: Gradanski odgoj i obrazovanje, Odrzivi razvoj,
Osobni i socijalni razvoj, U¢iti kako uciti.



Tijek aktivnosti:

Svaka skupina je dobila plakat na koji je trebala upisati ime pisca i naslov romana. Za pocetak
su izvlacili koverte u kojima se nalazio prvi zadatak — tangram. U svakoj koverti jedan dio tangrama
je bio obojan sa zadnje strane. On je oznacavao boju skupine i svaka skupina mora slijediti svoju boju
kroz zadatke.

1. Nadijelove tangrama potrebno je upisati imena glavnih likova i slozZiti tangram. Kad

zavrSe zadatak stavljaju si bockalicama u svojim bojama bodove.
(OS HJ B.4.2. Uéenik &ita knjizevni tekst i objasnjava obiljeZja djecjeg romana
osr C.2.3. Pridonosi razredu i skoli
uku D.2.2.2. Suradnja s drugima)

2. Iz kutije na stolu svaka skupina izvlaci jedan crtez i moraju prepoznati Uninu crvenu

pernicu, policu na zidu, enciklopediju na policii metalnu kutiju na mom stolu gdje se
nalazile zagonetke:

Prva, prva i samo prva,
Bez ikakvih vjetrova nosena,
Svima vam vrijeme otkriva.
Stavite si bod i slijedite strelicu svoje boje!
(Odgovor se nalazi na prvoj stranici i u prvoj recenici u kojoj uc¢enici moraju uociti vrijeme
radnje: Bilo je to prvog lipnja.)

Broj 5 precizno prica previse!
Gdje to zajedno mnogo ljudi dise?
Odgovor od vas zatim, vrlo brzo stiZe.
Stavite si bod i slijedite strelicu svoje boje!
(Na 5. stranici je recenica: U jednoj maloj seoskoj ku¢i mnogo ljudi dise. Mjesto radnje: selo —
kuca, skola, mlin)
(OS HJ B.4.2. Uenik ¢&ita knjizevni tekst i objasnjava obiljeZja dje¢jeg romana
uku D.2.2.2. Suradnja s drugima

3. Ispod strelica isprintanih u bojama skupina, a koje ucenike usmjeravaju na pravi put, bili
su nalijepljeni novi zadaci za svaku grupu gdje u razredu traze skrivene predmete.

Pronadite predmet prema ovoj rije¢i PROZOR
PoveZite predmet s likom iz romana i opisite ga na plakat.
Dodajte si bod.
(Sakriju se predmeti, igracke ili bilo Sto Sto asocira na rjeSenje zadatka ispod nekog
predmeta, tegle za cvijede, ispod necije klupe, u necijoj torbi, npr: u Markovom
matematickom udZbeniku na str. 16. — mozZe se postaviti matematicki zadatak u kojem je
rjeSenje bas broj stranice.)
(OS HJ B.4.2. Uéenik ¢ita knjizevni tekst i objasnjava obiljeZja dje¢jeg romana
uku D.2.2.2. Suradnja s drugima)

Skriveni predmeti su: boksacka rukavica na gornjem prozoru (asocira na Divljaka koji se volio
tuci), Salica sa slikom mede ispod ucitelji¢inog stola (Medo), mala Rubikova kocka skrivena iza
ormara (Pero — pametan, dosjetljiv...)

Najtezi zadatak im je bilo Silo koje sam sakrila ispod sjedala stolice. Trebalo je vremena da ga
nadu i nisu znali ¢emu to sluZi. Jedna ucenica je povezala da njena baka ima slican predmet kojim
busi rupe, ali nisu znali kako se to zove i kakve veze ima s lektirom. Kako sam pretpostavljala da djeca



nece znati Sto je Silo pripremila sam i projicirala sliku ruéno izradenih tradicijskih opanaka iz Senja.
Zakljucili su da imaju puno izbuSenih rupica i povezali da su sigurno buseni predmetom koji su nasli.
Cim sam rekla da se taj predmet zove Silo odmah su ga povezali sa djeCakom Silom iz romana i zasto

su djeca u druzbi ¢esto govorila: Probodi ga! Djecaka su tada morali opisati.
(OS HJ B.4.1.U&enik izrazava doZivljaj knjizevnoga teksta u skladu s vlastitim &itateljskim iskustvom

OS HJ B.4.2. Uenik &ita knjizevni tekst i objasnjava obiljeZja dje¢jeg romana)

4.

Nakon $to su si stavili bod, na ploci ispod strelica u boji skupina nalazio se skriven

matematicki zadatak koji su trebali Sto prije rijesiti.
Da bi obojali mlin djecaci su utrosili 126 litara boje. Ako jedna kanta sadrZi 9 | boje

koliko su ukupno utrosili kanti s bojom?
Carobni broj nesto vam kazuje! Kad zapisete na plakat, stavite si bod i slijedite slicice u

svojim bojama.
(Rjesenje zadatka je 14 i ucenici se moraju dosjetiti da opet povezu broj sa stranicom u
romanu. Na 14. stranici romana ucenici pronalaze jos jednu osobinu glavnog lika i kako je

Pero dobio nadimak Kvrzica).

(OS HJ B.4.2. Uéenik ¢ita knjizevni tekst i objadnjava obiljeZja dje¢jeg romana

osr C.2.3. Pridonosi razredu i skoli.
goo B.2.1. Uéenik promice pravila demokratske zajednice
odr C.2.2. Razlikuje osobnu od op¢e dobrobiti. Opisuje znacenje opcée dobrobiti.)

5. Redoslijed dogadanja su ucenici takoder radili po grupama, ali su ih na kraju objedinili

poredavsi plakate po tijeku radnje. Slijedilo je prepri¢avanje dogadaja, razgovor,
izrazavanje dozivljaja romana, povezivanje sa vlastitim iskustvima, stavljanje sebe u uloge

djecaka, ali u sadasnjem vremenu, izrazavanje stavova i ideja. Npr:

U poglaviju Krasno je biti poglavica procitajte odjeljke na str.67. i pronadite koga su se
djeca bojala kad im se krava “preZdere” ili kad naprave nepodopstinu i zasto? Dogada li

seivama isto?

Opisite dogadaje s kraja romana.
Sto su djeca zakljucila i éega su se bojala kad su odraslima predala mlin?

Pronadite recenicu i odgovorite $to je Pero na samom zavrsetku romana uzviknuo? Sto

je to trebalo znaciti?
Sto biste vi kao druZina mogli uéiniti za vase mjesto? Kako biste to mogli ostvariti? Kome

biste se obratili?

(OS HJ B.4.1.U&enik izrazava dozivljaj knjizevnoga teksta u skladu s vlastitim &itateljskim iskustvom
OS HJ B.4.2. Uéenik ¢ita knjizevni tekst i objasnjava obiljezja dje¢jeg romana

goo B.2.1. U¢enik promice pravila demokratske zajednice.
odr C.2.2. Razlikuje osobnu od op¢e dobrobiti. Opisuje znacenje opce dobrobiti.)

6. U kutiji boje svoje grupe pronasli su mali svijetleci peharci¢ i zadatak sa ispremijeSanim
likovima i njihovim osobinama. Svakom liku su morali pridruZiti osobine i zalijepiti ih na

plakat. Upalili su svoj peharcié¢ i zasluZili pobjedu!

(OS HJ B.4.2. Uéenik ¢ita knjizevni tekst i objadnjava obiljeZja dje¢jeg romana

osr C.2.3. Pridonosi razredu i skoli.)

Ali, jos nisu dobili klju¢ od sanduciéal

7. Zadnji izadnji zadatak je bio odgonetnuti glavni pojam s Cetiri slova koji se nalazi pod
ifrom IVANO = . Svi su poceli uz smijeh pretraZivati lvana, a Emma je bila najbriaiu



njegovoj fascikli ispod klupe pronasla kucicu. Morali su zakljuciti da je kuéica simbolizirala
mlin. U kudici su pronasli klju¢ od sanducica.
(uku D.2.2.2. Suradnja s drugima)

Velika znatiZelja je zavladala kad su otkljucavali sanduci¢. Uz kljuc od razreda u
sanducicu su nasli bomboncice, Spekule i igru Mlin ili Trika. Naudili su da se Spekule jos
nazivaju pikule ili klikeri. Svi su imali pikule, ali se nikad nisu pikulali.

Zato smo sljedeci sat TZK proveli u dvoristu Skole i ucili pikulati. Pod odmorom su

naucili igrati igru Mlin na kartonu i online.
Nestrpljivo ¢ekaju nova iznenadenja u nastavi!

Irena Jovanovi¢, dipl. uciteljica u OS Sunja



